Brukarundersøking
Elevane i ein 7. klasse ved Tåsen barneskole og elevane i ein 1. klasse ved Fagerborg videregående skole deltok i brukarundersøkinga. Klassene blei delte i to: ein del fekk byggje trær og spele spel med VISL, den andre delen fekk tradisjonelle grammatiske øvingsoppgåver. Klassene blei delte fordi vi også ville finne ut kva form for øvingar som gav best resultat i form av riktige svar på ein grammatisk test. Brukarundersøkinga blei berre delt ut til den halvdelen av klassa som hadde brukt VISL før den siste grammatiske testen, i alt 19 elevar.

Sida så få elevar har delteke i undersøkinga, er det vanskeleg å kome med bastante konklusjonar. Hovudtrenden er likevel klar: Dei fleste meiner at VISL er morosamare enn tradisjonell grammatikkundervisning. Mange meinte sjølv at dei hadde blitt betre i grammatikk av å jobbe med VISL (43 % av 7. klassingane og 100 % av 1. klassingane). Alle lika best å jobbe med spela, men mange meinte at dei lærde mest av trebygginga (43 % av 7. klassingane og 27 % av 1. klassingane).

Resultat frå evalueringsskjemaa
7.klasse

7 elever (8 elever brukte VISL, 1 var syk på evalueringen)

Har bygget trær: 6

Mest prøvde spill: Labyrinth, prøvd av alle

43 % mener de er blitt mye bedre i grammatikk etter å ha jobbet med VISL

14 % mener de er blitt litt bedre.

43 % vet ikke om de er blitt bedre

100 % likte best å jobbe med spillene

57 % mente at de lærte mest av å jobbe med spillene

43 % mente at  de lærte mest av trebyggingen

- best likte spill:

100 % nevnte et spill de likte best.

100 % nevnte Labyrinth som det spillet de likte best

ingen nevnte andre spill

- dårligst likte spill:

43 % nevnte et spill de likte dårligst.

29 % (2) nevnte WordFall som det spillet de likte dårligst

14% (1) nevnte Paintbox.

På spørsmål om noen av spillene er for vanskelige, svarte:

29 % ja

43% nei

14 % (1) nevnte et spesifikt spill som var for vanskelig, nemlig WordFall. Grunnen til at det var for vanskelig, var at det gikk for fort.

Ingen hadde forslag til hva som kunne gjøre de vanskelige spillene lettere.

Ingen syntes noen av spillene var for lette.

14 % (1) syntes det var litt vanskelig at noe av ledeteksten var på engelsk.

86 % (6) syntes det var greit med engelsken.

43 % opplevde ofte at skjermen "frøs" når de var inne på VISL-sidene.

57 % opplevde dette problemet av og til.

86 % synes VISL er morsommere enn vanlig grammatikkundervisning.

14 % (1) ga svaret ”greit” på dette spørsmålet.

29 % mente at VISL var mer lærerikt enn vanlig grammatikkundervisning.

43 % svarte ”vet ikke”

14 % svarte like lærerikt.

14 % svarte mindre lærerikt.

1. Klasse

12 elever

Har bygget trær: 11

Mest prøvde spill: Shooting Gallery

100% har blitt litt bedre i grammatikk etter å ha jobbet med VISL.

100% likte best å jobbe med spillene.

73% mente de lærte mest av å jobbe med spill

27% mente de lærte mest av å jobbe med trebygging

- best likte spill:

100% nevnte et eller flere spill de likte best.

75% nevnte Shooting Gallery blant de mest populære.

25% nevnte Labyrinth.

17% nevnte WordFall

8% nevnte Paintbox.

Ingen andre spill ble nevnt blant de mest populære.

- dårligst likte spill:

58% nevnte et eller flere spill de likte dårligst.

25% likte Labyrinth dårligst (mange grunngir at det er for vanskelig)

16% likte SpaceRescue dårligst (mange grunngir at det er for vanskelig).

Ellers ble Shooting Gallery, Paintbox og Syntris også nevnte blant de dårligst likte.

På spørsmål om noen av spillene var for vanskelige, svarte 33% nei.

25% svarte at Labyrinth var for vanskelig.

17% svarte at SpaceRescue var for vanskelig.

Ellers ble Syntris også nevnt.

På spørsmål om forslag til å gjøre de vanskelige spillene enklere, svarte

50% at man kunne lage bedre instruksjoner til spillene (jeg antar at disse ikke har hatt tilgang til den norske brukerveiledningen).

17% nevnte enklere setninger i spillene. 

En nevnte muligheten for å velge et enklere nivå i spillene (det har man i flere av spillene). 

75% synes ikke at noen av spillene er for lette.

Paintbox og Shooting Gallery ble nevnt av en elev hver som for lette.
67% synes det er litt vanskelig at noe av ledeteksten er på engelsk.

33% synes det går greit.

For 67% har skjermen aldri frosset under spilling.

For 25% har den frosset av og til.

For en har den frosset sjelden.

100% synes VISL er morsommere enn tradisjonell grammatikkundervisning.

50% synes VISL er mer lærerikt enn tradisjonell grammatikkundervisning.

33% synes det er like lærerikt.

En person synes det er mindre lærerikt.

